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Barem - Proba proiect

Nota: Nu se vor acorda punctaje intermediare in afara celor precizate ih barem.

100 puncte

Nr.

crt.

Rezolvare

Pct.

1.

- respectarea dimensiunii — 1p;

- inserarea numelui proiectului — 1p;

- utilizarea a cel putin 2 poze — 1p;

- salvarea cu numele si extensia corecta — 1p;

- realizarea corecta — 3p;
- salvarea cu numele si extensia corecta — 1p;

- realizarea corecta — 1p
- salvarea cu numele si extensia corecta — 1p;

- respectarea formatului — 0,5p;

- impartirea Th 3 zone — 0,5p

- realizarea corecta a zonei 1 — 0,5p;

- realizarea corecta a zonei 2 — 0,5p;

- realizarea corecta a zonei 3 — 1,5p;

- salvarea cu numele si extensia corecta — 0,5p;

- realizarea corecta — 3p;
- salvarea cu numele si extensia corecta — 1p;

- realizarea corecta a primului diapozitiv — 1p;

- inserarea siglei — 0,5p;

- realizarea cubului cu imaginile corespunzatoare — 1p;
- realizarea animatiei de rotire a cubului — 1p;

- aparitia numelui pensiunii de pe fata principala — 1p
- salvarea cu numele si extensia corecta — 0,5p;

- inserarea textului si butonului pe primul diapozitiv - 0,5p;
- adaugarea elementelor cerute pe diapozitivul al doilea - 0,5p;
- functionalitatea butonului JOC NOU!:
- resetarea culorii butoanelor - 0,5p;
- pozitionarea sagetii de navigare in punctul 0 - 0,5p;
- disparitia literelor ghicite - 0,5p;
- desfagurarea corecta a jocului:
- pentru butoane cu eticheta din multimea {T,U,R,I,S,M}:
- schimbarea culori in verde - 0,5p;
- dezactivarea butonului - 0,5p;
- afisarea literei aferente - 0,5p;
- pentru butoane cu eticheta din multimea {A..Z}\ {T,U,R,,S,M}:
- schimbarea culorii in rosu - 0,5p;
- deplasarea sagetii la apasarea unui buton activ - 0,5p;
- contorizarea apasarilor butoanelor active - 0,5p;
- identificarea situatiei in care jocul se incheie cu succes - 0,5p;
- identificarea situatiei in care jocul se incheie fara succes - 0,5p;
- afisarea mesajelor la incheierea jocului - 0,5p;

- realizarea celor 3 grafice (0,25p per diagrama) — 0,75p;
- personalizarea diagramelor (0,25p per diagrama) — 0,75p;
- realizarea foi de calcul Filtru — 0,25p;

- realizarea celor doua tabele pivot (0,25p per tabel) - 0,5p;
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- denumirea corespunzatoare a tabelelor pivot — 0,25p;

- realizarea slicer-ului — 1p;

- realizarea legaturilor slicer-ului cu tabelele — 1p;

- formatarea slicer-ului pe coloane — 1p;

- realizarea paginii Coloreaza — 0,5p;

- realizarea celor 4 butoane (0,25p per buton) — 1p;

- realizarea actiunii corespunzatoare butonului Culoare — 1p

- realizarea actiunii corespunzatoare butonului Pensiunii — 1p

- realizarea actiunii corespunzatoare butonului Coloreaza — 1p
- realizarea actiunii corespunzatoare butonului Reseteaza — 1p

- realizarea obiectului Ceas — 2p;
- realizarea formularului Video:
- inserarea listei si a casetei text — 1p;
- inserarea containerului pentru film — 1p;
- rularea filmului aferent pensiunii selectate — 2p;
- inserarea meniului — 1p;
- adaugarea formularelor cerute - 2p;
- realizarea operatiei de iesire din meniu — 1p;
- respectarea modelului pentru meniu — 0,5p;
- realizarea formularului Rezultate financiare— 0,5p;
- adaugarea elementelor cerute pe formular (9x0,5p) — 4,5p;
- adaugarea actiunii pe fiecare element (9x0,5p) — 4,5p;
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10.

. - realizarea zonei meniu:
- inserarea siglei — 0,25p;
- inserarea meniului — 0,5p;
- inserarea submeniurilor — 0,5p;
- realizarea zonei Antet — 1p;
- realizarea zonei Continut — 1p;
- realizare zonei subsol:
- inserarea textului (0,25 per text) — 0,5p;
- inserarea celor 3 linkuri (0,25 per link) — 0,75p;
I1. pagina index.html
- realizarea zonei 1 — 1p;
- realizarea zonei 2:
- inserarea celor 3 coloane — 0,5p;
- inserarea titlului pentru fiecare coloana — 0,5p;
- inserarea textului pentru fiecare coloana in parte — 0,5p;
- inserarea butonului Cazare — 1,5p;
- schimbarea culorii la trecerea mouse-ului — 1p;
- afisarea ferestrei de solicitare a unei cazari — 2p;
I11. pagina pensiunel.html
- inserarea textului — 0,5p;
- inserarea galeriei — 1p;
IV. pagina maramures.html — 1p;
V. pagina oferta.html — 1p;
V1. pagina contact.html:
- inserarea unei locatii pe harta — 1p;
- inserarea a tuturor celor 4 locatii — 1p;
- realizarea efectului de trecere cu mouse-ul — 1p;

- afigarea textului cerut la trecerea cu mouse-ul — 1p
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Nr. creativitatea si simtul elemente de design si functionalitate mesaj
crt. artistic al autorului cromatica

1. 1 1 1

4, 1 1 1

6. 1 1 1 1

10. 2 3 3 2
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